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Fiir 2 Spieler ab 10 Jahren

EINLEITUNG

Das Ambourella-System liegt im Sternenozean von Jamondi. Bis
vor wenigen Jahren war diese Region der MilchstraBe noch abge-
schottet, jetzt erst kann man sie erforschen. Viele Sternenvolker
haben seitdem den Sternenozean erreicht und damit begonnen,
ihre Kolonien zu errichten.

Hier finden sich merkwiirdige Hinterlassenschaften einer uralten
Technik, und auf den verschiedenen Planeten gibt es Bodenschatze,
die es zu heben gilt. Deshalb haben sich auf den sechs Welten die
Angeharigen verschiedener Volker angesiedelt.

Coronis ist der innerste Planet, eine Hitzewelt unter den
unbarmherzigen Strahlen der Sonne. Die dort siedelnden

" Gataser formen unter diesem Einfluss die Molkexian-Ringe —

ungewdhnliche Kohlenstoffverbindungen, die man fiir intergalakti-

sche Reisen bendtigt.

riesige griine Scheibe. In seinen Urwaldern entwickeln sich
seltsame Aminosduren und andere Grundbestandteile des
Lebens — und daraus formen die spitzkopfigen Aras ihre Medika-
mente und Drogen, die sie in der gesamten Galaxis verkaufen oder
gegen die dringend bendtigten Molkexian-Ringe eintauschen.
Besonders die Bewohner von Talmazzar zdhlen zu lhren Kunden.

. ' Der iippige Planet Naginther wirkt aus dem All wie eine
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"% Fiir einen Menschen ware Vinau Il kiihl und unwirtlich, doch

furr die katzenartigen Kartanin, die sich auf der marsahnli-
chen Welt angesiedelt haben, ist das ein ideales Klima. Mit
Hilfe dort gefundener Uralt-Technik fertigen sie hochspezialisierte
Hyper-Relais, die man fir Transmitter bendtigt.

™., Dererdahnliche Planet Taghellia wurde von Menschen be-

siedelt, die hier kleine Stadte errichteten. In den fischreichen
Meeren des Planeten gibt es Spezialitaten, die vor allem bei
den Topsidern von Dakhit zu den Delikatessen zahlen.

{ In der dichten Atmosphare des Gasriesen Talmazzar brodelt
w eigenartiges Leben. Verschiedene Springer-Kolonien, die
ihre Waren an den Mehandor-Bazaar liefern, schweben mit
riesigen Plattformen durch die Atmosphare - sie forden das geheim-
nisvolle Hypermetall Howalgonium, das in der Raumschifftechno-
logie bendtigt wird. Ganz besonders die Terraner sind auf diese Lie-
ferungen angewiesen.

Dakhit, der sechste und auRerste Planet des Ambourella-
W Systems, ist eine Eiskugel. Praktisch ununterbrochen geht

aus seiner Giftgas-Atmosphare ein fiir Menschen todlicher
Regen auf seine Oberflache nieder. Doch unter seinem Eis regt
sich knisterndes Leben — und dieses Leben produziert geheim-
nisvolle Kunstgegensténde, die oben durch das Eis brechen.
Dort werden sie von den echsenartigen Topsidern gesammelt
und in der gesamten MilchstraRe verkauft. Reger Handel
besteht mit den Kartanin von Vinau Il, wo die Kunstwerke als
Statussymbol gelten.







